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Na Cidade de Passeco  Na Cidade de Arima

Deixando Passeo, caminhe
para Mordeste até encontrar
Arima. A cidade vive na in-
seguranca e foi completamente
destruida. Converse com os
moradores e conheca a histdria
de Darum e sua filha raptada.
Se for possivel, compre equi-
pamentos melhores para as
futuras batalhas. Para recuperar
a energia e o nivel de magia do

[Procure a "Chav
| nha" (chavezinha,
| néfjea”Caria’__ |

Vocé comeca con-
versando com o
governador na Tome
de Controle

TRADUZIDO PARA
O PORTUGUES

/
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PHANTASY
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RPG, 1 jogador, Lan-
camento Tec Toy, j&
nas prateleiras.

Um dos me-
melhores
RPGs de foda
 histdria dos videogames.
Bastante longo, mas com
desafia idal, exige persis-
téncia pais voce morrea todo
momento. Uma fdrmula gue
depois foi abandonad, mas

Sua jornada comega em
Passeo, cidade-capital do
planeta Motavia, no Sistema
Algol. Ao encontrar-se com o
governador na Torre Central,
ele explica sua primeira
missao. Vocé terd de ir para o
Laboratdrio de Biossisternas
recuperar o “Streamer” que
revela a razdo para uimn exXcesso

de biomonstros.

Voltando para casa vocé
encontra Nei, sua primeira
parceira e eficiente ajudante
neste infcio de jogo. Procure
usar a técnica RES da Mei: é
uma magia que recupera 20

pontos da sua energia.

Explore a cidade e converse

grupo basta ir para o Hospital e
escolher o tratamento,

Use a Estacio de Teletransporte
e volte para Passeo. L4, vi para
sua casa e encontre Rudo, outro
companheiro,

Shure fica a nordeste de Arima

e & o primeiro labirinto do jogo.

O lugar tem quatro andares, com

12 itens para encontrar. No

quarto andar, pegue a “Carta” e

a “Chavinha™ no corpo do

bandido. Use a “Chavi-

nha" para abrir os bads

que estio no primeiro

andar. O principal item

a pegar é o das duas
“Dinamites”.

Nido

Antes de ir ao
Nido, compre a
*Fupaflan™ e a “Te-
leflau™. Mido & um

prédio-labirinto
com trés andares e seis itens, ao
sul de Shure, com inimigos muito
fortes. Use a “Dinamite” na porta.
Mo terceino andar, vocé encontra
Teim, a filha
de Darum,
fue se-puird
com vocé
sob a forma

U precisa Ser conhecida. com todas as pessoas para
obter maiores informacdes
sobre o Laboratério. Vasculhe
as lojas de equipamentos e
itens com muita atengdo; ndo
saia da cidade sem comprar
duas “Garra Aco”
para Nei e alguns
“Monomates”.
Grave sempre seus
avancos no C.RD.,
pois no comego seu
grupo morre facil-
mente.
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= Voltando para casa, en-
contre Nei, sua primeira
parceira na avenfura
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Phantasy Star 2 é a obra-prima dos RPGs cldssicos , continuacao da primeira
aventura do Master System. Langado nos States em 1989, s0 agora sai no Brasil
traduzido pela Tec Toy. Mais de mil anos se passaram depois que Alis derrotou

o terrivel Lassic. Vocé comega como um agente do governante da cidade e sua
primeira missio logo se revela uma verdadeira saga. S6 siga nossa estratégia
quando vocé empacar; para nao perder as surpresas da historia. Boa diversao!

Cidade de Zema

Kein, o novo aliads,
é bom nas lutas
confra robis

No Laboratdrio
de BiossisTemas

Use a “Dinamite” para abrir a
porta. O Laboratdrio tem quatmo
andares e sete itens. Mo terceiro,
ahra a porta central com “Dina-
mite* & vd para o quarto nivel, no
subsolo. O “Streamer” estd no

| Procure manter Anna em seu
I.E?TJF"?'

dird que estd cons-
truindo um Jet
Scooter. Apds a
conversa, saia do
complexo e vocé
ENCONLA a nave

Converse com as pes-
soas em Roron para
pegar o fet Scooter

computador central. Pegue-o, volte
parasacasa, em Passeo, e encontre
= A Hugh, o quintointegrante do . Apds atravessar a ponte, siga  Converse com os locais, visite a
[ Darum the conta uma triste histdria: uma v;;ugq}m ?#Erre&nm], fa]egulmlp% para leste até a cidade de Zema.  casa do cientista e fique atento a
| fragédia no game governador e pegue a “Chave  Os moradores lhe dardo infor-  seupedidosobreaMaruera. Volte
Tubo”. Voo usard este item para  magdes sobre Roron. Volteparasua  para casa em Passeo e conheca
abriraportadapontelocalizadaao  casa em Passeo e encontre Anna,  Kein, um personagem bastante itil
Vé até a Passagem ao norte g 4o aboratério de Biossistemas. uma cagadora  contra maquinas. Agora vamos
de Passeo. Encontre Darum, muito eficiente.  explorar Roron, um labirinto a
ouca sua historia e siga Equipe-se em  sudeste da cidade de Zema.
para a cidade de Oputa. Zema e viaje
Em Oputa, hd boas armas para oeste, até a
e protetores: compre todos cidade de Kueri, ; .
U5/ PACER DEPEE, X, A Cidade de Piata
cure Ustvestia, um pro-
fessor de miisica, que pode
Ihe ensinar a técnica Musik |
que vocé s6 ird usar mais Mf““mmEum ||
tarde. Volte para sua casa | com d:naT:!e 2 |\
em Passeo e encontre Amy, e | pegue o “Stred:
aquarta integrante do grupo. = mer” no compl ||
Volte para Oputa, equipe tador centra ":;
Sels personagens e compre I 5,{[1-54;]0 {quar |I
itens de energia e fuga, Grave | nivel]
seu jogo e caminhe para o sul — Vocé ; Pt
até encontrar o Laboratrio de  IRORON C?:if E;"Eﬁif E-:EF H;?EF em Piata.
Biossistemas. Roron é um complexo de  pronta. Use-a para percorrer os £ tl
atro andares, dividido em dois ~ mares de Motavia. Vd agora para : :
gurédjﬂs. Héapenasdoisitens.Um  acidade de Piata. MP?Z ﬁr ?mplrit;i’ﬁf gdlgsntz
dos moradores docontinente e caminhe por terra.

A cldade fornece equipamentos
bastante fortes: aproveite! Visite as
trés torres de controle na parte
oeste. Volte para sua casa e
enconire Shir, uma ladra que rouba
por diversdo. Se Shir sumir ao sair
de uma loja, volte para casa para
reencontra-la com um item
surpresa. Agora vd até a ilha de
Uzo, a leste do continente, pegar
a Planta Maruera.

ACAD GAMES |iS



» PHANTASY STAR 9
Iha de Uzo & Kueri

A Planta Maruera produz alto
grau de cxipénio. Mo labirnto vocé
encontrard sete plantas, mas
apenas uma éverdadeira. Achando

| | Entregue a “Folha
Maruera™ para o
clentisia em Kueri

g planta certa, pepue “Folhas de
Maruera” e volte com elas para a
ridade de Kueri. VA até a casa do
cientista, ao sul da cidade, e
entregue-lhe as Folhas. Fm froca
vocé recebe a “Goma de mascar”,
O proximo local a explorar € o
Climatrol, que tem enfrada no mar

O desafio é descobrir a
verdadeira planta de
Maruera

O Climatrol & Nei 1

O pequeno labirinto sub-
merso que leva ao Climatrol estd
ao sul dailha de Uzo. Mavegando
com o Jet Scooter, fique atento a
uma pequena falha colorida no
meio do oceano. Mergulhe na
falha usando a “Goma de mas-
car”. O Climatrol apresenta oito
andares com seis itens. A difi-
culdade comesa no quinto andar
Mo oitavo piso vocé encontrard
Mei 1, o primeiro chefe. Nao lute
se seu estoque de itens de
energia estiver baixo: é morte
certa. Use a técnica Mafoi.
Destruindo Mei 1, volte para Pas-
sen. Comeca sua missdo para
abrir as represas,

s QUATRO CARTOES

Hi trés torres na parte oeste de
Piata. Entre na torre central

Para entrar nas quatto represas
vocé primeiro terd que achar os
quatro cartdes, que estio em uma
das rés torres de contrale na drea
oeste da cidade de Piata. Entre na
torre central: um [birinto de dois
andares e nenhum item, fora os
quatro cartdes. Chegando ao piano,
usea técnica Musik para abrira sala

dos cartes. Pegue:

em pleno oceano

Fm é a entrada do Climatrol,

o5 e va direto para
as represas. A difi-

"

|

culdade dos la-
hirintes aumenta
na seguinte or-
dem: vermelho,
amarelo, azul e
verde. Vocé chega
&5 Tepresas Coim o
Jet Scoater:

estogue de itens

Nei I, o primeiro Boss: ndo lufe sem um bom

O Desafio das Represas

Entre em cada uma das represas com o carfao de cor
correspondente e insira seu cartdo no centro de comando,
para ativd-lo. Confira cada uma.

Represa Vermelha - Tem
trés andares e trés itens
importantes. O centro de
comando estd no segundo
andar.

Represa Azul - Tem cinco
andares e oito itens. O
centro de comando estd no
quario andar.

| Depois da futa, vocé vai parar
| no centro de conirole em (Gaila

Em Gaila vocé perde todos os
itens e equipamentos e nio pode
lutar. Explore o satélite, fugindo dos
inimigps, até chegar ao centro de
conirole. Tyler ird ajuddlo, levan-
do-o de volta a Passeo, De Passeo
vocé poderd viajar para o planeta
Dezoris. Mas antes de viajar, vd com
Shir para a sala de itens da Torre
Ceniral. Ela apanhard o “Visifone”,

Represa Amarela - Tem
quatro andares e cinco
itens. O centro de comando
estd no terceiro andar.

Represa Verde - O labirinto
tem dois andares e cinco
itens. O centro de comando
fica no segundo andar, Ao
colocar o cartio, seu gripo
serd preso e levado para
Gaila, para execugio.

item que permite a gravagao dos
seus avancos em qualquer parte do
mapa. Chegando a Dezoris voce de-
sembarca em Skure, um enonme
labirinto que leva seu grupo para
o5 quatro cantos do planeta,



Skure & Dezoris

O porto espacial Skure tem
trés andares com onze itens. O
item mais importante € o do
“Chapéu Mag", que traduz o
idioma local e permite comprar
itens e equipamentos com o
preco correto. Neste planeta ha
apenas trés cidades: Zosa (use a
saida leste do Skure), Aukuba
(use a safda norte) e Ryuon (use
a saida sul). O primeiro passo &
chegar & Mansao Espa, usando
a safda norte, que leva a Aukuba.
No caminho, vocé terd de atra-.
vessar o labirinto Crevice.

CReviCE

Menob & lkuro

terceiro andar] e “Coroa Mei” (no
primeiro andar). Depois vd para

Este labirinto fica perto o Labirinto [kuto, a noroeste da
de Aukuba, a ceste da  cidade de Zosa. O labirinto tem
cidade. Menob tem sete andares e cinco itens. As
quatro andares e quatro  armas lenddrias “Disp Mei” e
itens. Pegue as armas  “Foice Mei" estio no sexto andar.
lendsrias “Cap Nei” (no
iy s i Pl P e Ly
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Vocé enfrenta alguns
inimigos em Menob. E
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A Mansio Espa

Apds enconirar todas oito ammas
lendérias volte para a Mansio Espa
para falar com Lutz. E importante
fuee vocé esteja carregando as oito
armas, pois 50 assim Lutz lhe
entregard a “Espada Nei” e o
enviard a Moah, o dltimo labirinto.

da Mansdo Espa

Pegue 2 “Fspada Nei", que estd no bad

fkuto € o labi-
rinte mais diffcil
il | do fogo. As ar-
ol | mas estdo no
sexto andar

& Mansio Espa

Em Espa, converse com Lufz para
conseguir o “Prisma”

() Labirinto Crevice € pequeno:
tem apenas trés andares e nio di
itens. Em Espa vocé encontra
Lutz, que lhe passa informacoes
importantes. Yocé recebe o
“Prisma”, um item que ird mos-
trar os quatro labirintos onde estio
as oito armas lenddrias. Seu
objetivo serd resgatar as armas
para entrar no tiltimo labirinto.
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Em Guaran, || 4t L
vocé encontra || S e
Guaran estd ao norte da cidade

de Ryuon. Tem dezesseis andares
e cinco itens. Pegue a arma
lenddria “Mant Mei" no oitavo
andar e a “Armd Nei" no 16°
andar.

Vi para Naval pegando a saida
oeste do Skure. O labirinto estd ao
sul da saida do Skure. O complexo
tem cinco andares e sete {tens. As

armas lendsrias “Prot MNei” e “Esc
Mei" estan no sepundo piso.

O Labirinto Noak & A Baralha Final

Moah fica no espago e € o lar
do Cerebro Mae e do Dark Force.
Para voltar para Dezoris basta usar
a “Espada MNei". O labirinto tem
dois andares e nenhum item. No
final vocé encontra um bad e
abrindo, comega a luta contra o
Dark Force. Destruindo o
demdnio vocé enfrentard o
Cerebro Mae.

Para a batalha final contra o
Dark Force e o Cerebro Mae, &
fundamental que vocé tenha nivel
e muitos itens para carregar suas

Na luta contra o
Céretro Mae, o nego-

forgas. Procure variar suas magias,
pois algumas 530 mais eficientes
que outras para neutralizar os
ataques inimigos.

importante ter nivel e muitos itens

Dark Force ¢ um inimigo poderoso. E

clo é descer a porrada
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